Nachbearbeitungsvorgang

Der Nachbearbeitungsvorgang ist fur die Taschenbearbeitung nutzlich. Sie miussen
beispielsweise eine dreieckige Tasche wie im Bild unten erstellen.

Nachbearbeitungsvorgang

Der Nachbearbeitungsvorgang ist fur die Taschenbearbeitung nutzlich.
Sie muUssen beispielsweise eine dreieckige Tasche wie im Bild unten erstellen.
Flr die Schruppbearbeitung wahlen Sie einen Schaftfraser mit einem bestimmten Durchmesser.

Grob gesagt gilt : Je groBer der Durchmesser des Schaftfrasers, desto schneller ist die
Bearbeitungszeit. (Diese Aussage ist sehr ungenau, hilft aber beim besseren Verstandnis des
Beispiels.)

In der inneren Ecke bleibt jedoch mehr Material Gbrig, das entfernt werden muss.
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Um das Eckmaterial zu reduzieren, konnen Sie den Vorgang “ NACHBEARBEITEN ” aktivieren. Fur
diesen Vorgang mussen Sie ein Werkzeug mit kleinerem Durchmesser auswahlen.

Unten der generierte Werkzeugpfad.

Sie konnen sehen, dass das Material in der Ecke reduziert wird und der bearbeitete Bereich aus
dem Schruppvorgang Ubersprungen wird. Nur der Eckbereich wird bearbeitet.
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StandardmaRBig erkennt die Werkzeugweg-Engine den beim Schruppen verwendeten Durchmesser.
Es ist jedoch moglich, einen anderen ,Vorheriger Werkzeugdurchmesser” festzulegen, indem Sie
den manuellen Modus aktivieren und den erforderlichen Wert einstellen.
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